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[bookmark: _Toc93566991]概述
乐橙云是一家专注视频智能硬件，视频云和视频智能技术，为视频应用提供云视频能力的服务商。Android SDK作为一整套接入乐橙云的客户端接入框架，可以使开发者在自身Android应用中快速集成乐橙云视频能力。

本文档主要从以下几方面对如何集成Android SDK进行说明

	SDK对接说明
	主要介绍如何将Android SDK添加到工程项目（开发环境）中，通过Demo搭建的方式进行演示。

	SDK接口说明
	主要介绍Android SDK的接口功能、方法、参数和返回值。





[bookmark: _开发环境配置][bookmark: _SDK对接说明][bookmark: _Toc93566992]SDK对接说明
以Demo工程搭建为例（IDE为AndroidStudio，AS），为开发者介绍SDK对接过程。
注：开发者如果能将Demo工程在本地开发环境中编译且真机调试成功，那么后续对接开发会相对比较容易，很多功能可以借鉴Demo中的实现。
[bookmark: _SDK安装][bookmark: _Toc93566993]SDK安装
在开放平台官网（https://open.imoulife.com/）下载Android SDK解压后，1、拷贝libs/armeabi、libs/armeabi-v7a和libs/arm64-v8a目录下的so文件（可根据自己工程需要兼容的手机架构选择要拷贝的so文件）到自己工程对应的目录；2、拷贝libs/lechangeSDK.jar文件到自己工程对应的目录下。添加完成后的AS工程结构如下如所示：
[image: ]
[bookmark: _添加SDK包][bookmark: _Toc93566994]工程配置
[bookmark: _Toc93566995]配置AndroidManifest
在AndroidManifest.xml中需设置相关权限，具体如下：
<!-- 基础权限 -->
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ_PHONE_STATE" />
<!-- 配网所需权限  -->
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.CHANGE_WIFI_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />
<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />
<!-- 对讲所需权限  -->
<uses-permission android:name="android.permission.RECORD_AUDIO" />
<uses-permission android:name="android.permission.MODIFY_AUDIO_SETTINGS" />
注意：请务必设置相关的权限，否则可能导致某些失败：未开启语音权限将导致对讲失败；未开启读写权限导致录像下载失败，无线配网无声音且配网失败等。
[bookmark: _Toc93566996]配置build.gradle
在AS工程的app的build.gradle文件中可根据需要选择兼容的架构，具体如下：
android {
    …
    defaultConfig {
       …
        ndk{
            abiFilters "armeabi","arm64-v8a"//开发者根据实际情况选择要兼容的架构
        }
    }
}
[bookmark: _Toc93566997]设备添加功能介绍
设备添加是指先给设备配网，然后再将设备绑定到当前账号下的过程。SDK目前支持的配网方式有：无线配网和Soft AP配网两种（有线不需要配网），由于无线添加流程比较复杂，为方便开发者灵活自由的实现设备添加的功能，我们提供两种添加设备的方案：
一是直接调用SDK提供的接口，由开发者自己实现设备添加功能。
二是使用demo中封装好的设备添加模块(DeviceAddModule)，实现快速对接。
下面分别介绍两类方案的对接流程：
[bookmark: _Toc93566998]调用SDK接口
无线配网添加
设备添加步骤：
1、 开发者获取设备S/N等信息（通过扫描设备底部标签，或者手动输入）。
2、 调用unBindDeviceInfo接口查询设备信息。
3、 检查设备是否已被绑定。
4、 判断当前设备所支持的配网类型是否为smartConfig。
5、 调用deviceAddingProcessGuideInfoGet获取设备添加引导页和文案提示信息。（此步骤非必须）。
6、 开始无线配网并在局域网内搜索设备初始化信息。
7、 搜索到设备后停止配网，停止搜索设备。
8、 初始化设备（设备无安全码时需要通过sdk初始化）。
9、 绑定设备。
设备添加的流程为：
	[image: ]
SoftAp添加
设备添加步骤：
1、 开发者获取设备S/N等信息（通过扫描设备底部标签，或者手动输入）。
2、 调用unBindDeviceInfo接口查询设备信息。
3、 检查设备是否已被绑定。
4、 判断当前设备所支持的配网类型是否为SoftAP。
5、 调用deviceAddingProcessGuideInfoGet获取设备添加引导页和设备的热点名称和密码。
6、 局域网搜索设备初始化信息（如搜索到设备信息，可直接进行绑定）。
7、 开始SoftAp配网
8、 绑定设备。

[image: ]
未被绑定的设备添加说明：
1 、配网前需明晰当前设备所支持的配网类型，然后选择相应的配网方式
2 、对于无线设备，需要用无线配对功能传递设备Wifi的密码，设备上线后方可添加。
3 、对于支持软AP方式添加的设备(设备有热点)，需要使用软AP配对功能
4 、对于有线，连上网线后直接查询状态在线即可绑定（无配网过程，但网线必须能连接到外网）。
[bookmark: _Toc93566999]集成LCDeviceAddModule
1、导入设备添加模块到自己的工程
导入部分参考demo使用文档。
2、布局文件中添加用于触发设备添加的控件
<TextView
    android:id="@+id/tv_add"
    android:layout_width="wrap_content"
    android:layout_height="wrap_content"
    android:text="Hello World!"
    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
    app:layout_constraintLeft_toLeftOf="parent"
    app:layout_constraintRight_toRightOf="parent"
    app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" />
3、初始化设备添加模块
     try {
		//初始化参数
         CommonParam commonParam = new CommonParam();
         commonParam.setEnvirment(CONST.Envirment.CHINA_PRO.url);
         commonParam.setContext(MainActivity.this.getApplication());
         commonParam.setAppId("…");//开发者自己的appid
         commonParam.setAppSecret("…");//开发者自己的appsecret
		//初始化添加模块
         LCDeviceEngine.newInstance().init(commonParam);
     } catch (Throwable throwable) {
         throwable.printStackTrace();
     }
     findViewById(R.id.tv_add).setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
         @Override
         public void onClick(View v) {
             try {
			   //调用设备添加接口
                 LCDeviceEngine.newInstance().addDevice(MainActivity.this);
             } catch (Exception e) {
                 e.printStackTrace();
             }
         }
     });

[bookmark: _Toc93567000]LCOpenSDK_Api类初始化
LCOpenSDK_Api是SDK内部与开放平台进行rest交互的封装类，应作为第一个调用的接口，在调用其他接口前进行初始化和设置参数，流程如下：


获取token的接口请参考：
管理员
token(https://open.imoulife.com/book/zh/http/accessToken.html)
子账户
token(https://open.imoulife.com/book/zh/http/account/subAccountToken.html )
示例代码如下：
//初始化LCOpenSDK_Api
String token = "";//开发者自己去平台请求accessToken
String host = "openapi.lechange.cn:443";//host无需带协议类型
InitParams initParams = new InitParams(this, host, token);
try {
      int iRet = LCOpenSDK_Api.initOpenApi(initParams);
} catch (Throwable throwable) {
      throwable.printStackTrace();
}
注意：此接口需要开发者先自行向开放平台请求得到token后再调用。

[bookmark: _Toc93567001]SDK日志开关
通过调用LCOpenSDK_Utils.enableLogPrint()来控制SDK内部日志的打印，
通过调用LCOpenSDK_Util.setLogLevel()来控制日志的打印级别。
日志打印级别 level：0:fatal 1:error 2:warning 3:info 4 debug



[bookmark: _播放功能加载][bookmark: _Toc93567002]播放功能加载
SDK支持的播放类型主要有：实时预览、设备录像回放、云录像回放和本地文件播放四种，都需要在使用SDK播放功能前，在布局文件中创建一个播放父窗口。

注：SDK里完成播放功能的类采用继承FrameLayout的方式实现，所以需要一个父窗口容器。
<!--  播放窗口容器 -->
<FrameLayout
    android:id="@+id/live_window"
    android:layout_width="match_parent"
    android:layout_height="200dp">
    <!-- 渲染内容 -->
    <FrameLayout
        android:id="@+id/live_window_content"
        android:layout_width="match_parent"
        android:layout_height="match_parent"/>
    </FrameLayout>
	初始化播放父窗口，计算出渲染内容FrameLayout的高度：
//初始化布局
FrameLayout fr_window = findViewById(R.id.live_window);
FrameLayout getFr_window_content = findViewById(R.id.live_window_content);
//以9:16的比例计算出fr_window的高度
LinearLayout.LayoutParams layoutParams = new LinearLayout.LayoutParams(fr_window.getLayoutParams());
DisplayMetrics metrics = new DisplayMetrics();
getWindowManager().getDefaultDisplay().getMetrics(metrics);
layoutParams.width =metrics.widthPixels;//屏幕宽度
layoutParams.height = metrics.heightPixels*9/16;
layoutParams.setMargins(0, 0, 0, 0);
fr_window.setLayoutParams(layoutParams);
[bookmark: _Toc93567003]实时预览
实时预览的主要步骤有：
1、 创建布局并初始化(参考2.6)
2、 初始化播放类LCOpenSDK_PlayWindow
3、 给LCOpenSDK_PlayWindow类添加事件监听和手势监听
4、 获取播放参数playToken(开发者获取设备列表，选择列表中要预览的设备信息，https://open.imoulife.com/book/zh/http/device/manage/query/deviceOpenDetailList.html )
5、 开始/停止播放
6、 释放资源
预览流程为：


示例代码：
//初始化playwindow
LCOpenSDK_PlayWindow playWindow = new LCOpenSDK_PlayWindow();
playWindow.initPlayWindow(this, (ViewGroup) findViewById(R.id.live_window_content), 0, true);
//开发者实现事件监听并将监听设给playWindow
LCOpenSDK_EventListener listener = new LCOpenSDK_EventListener(){...}//开发者实现事件监听回调
playWindow.setWindowListener(listener);
//开启收拾监听
playWindow.openTouchListener();
/**
 * 开始预览
 * 1、准备预览参数
 * 2、开启预览
 * 3、在LCOpenSDK_EventListener回调中处理预览结果
 * 4、停止预览
 * 5、释放资源
 */
LCOpenSDK_ParamReal paramReal = new LCOpenSDK_ParamReal()
playWindow.playRtspReal(paramReal);
playWindow.stopRtspReal(true);
playWindow.uninitPlayWindow();
[bookmark: _Toc93567004]设备录像回放
设备录像回放的主要步骤有：
1、	创建布局并初始化(参考2.6)
2、	初始化播放类LCOpenSDK_PlayWindow
3、	给LCOpenSDK_PlayWindow类添加事件监听和收拾监听
4、获取播放参数playToken(开发者获取设备列表，选择列表中要预览的设备信息，https://open.imoulife.com/book/zh/http/device/manage/query/deviceOpenDetailList.html )
5、	获取设备录像信息：查询平台协议queryLocalRecords
6、	开始/停止回放
7、	释放资源
回放流程为：


示例代码：
//初始化playwindow
LCOpenSDK_PlayWindow playWindow = new LCOpenSDK_PlayWindow();
playWindow.initPlayWindow(this, (ViewGroup) findViewById(R.id.live_window_content), 0, true);
//开发者实现事件监听并将监听设给playWindow
LCOpenSDK_EventListener listener = new LCOpenSDK_EventListener(){...}//开发者实现事件监听回调
playWindow.setWindowListener(listener);
//开启收拾监听
playWindow.openTouchListener();
/**
 * 开始回放
 * 1、准备回放参数
 * 2、开启回放
 * 3、在LCOpenSDK_EventListener回调中处理回放结果
 * 4、停止回放
 * 5、释放资源
 */
LCOpenSDK_ParamDeviceRecord paramDeviceRecord = new LCOpenSDK_ParamDeviceRecord(...);//开发者从录像列表中获取
playWindow.playRtspPlayback(paramDeviceRecord);
playWindow.stopRtspPlayback(true);
playWindow.uninitPlayWindow();
[bookmark: _Toc93567005]云录像回放
云录像回放的主要步骤有：
1、	创建布局并初始化(参考2.6)
2、	初始化播放类LCOpenSDK_PlayWindow
3、	给LCOpenSDK_PlayWindow类添加事件监听和收拾监听
4、获取播放参数playToken(开发者获取设备列表，选择列表中要预览的设备信息，https://open.imoulife.com/book/zh/http/device/manage/query/deviceOpenDetailList.html )
5、	获取云录像片段参数：查询平台协议queryCloudRecords
6、	开始/停止回放
7、	释放资源
云录像回放流程为：


示例代码：
//初始化playwindow
LCOpenSDK_PlayWindow playWindow = new LCOpenSDK_PlayWindow();
playWindow.initPlayWindow(this, (ViewGroup) findViewById(R.id.live_window_content), 0, true);
//开发者实现事件监听并将监听设给playWindow
LCOpenSDK_EventListener listener = new LCOpenSDK_EventListener(){...}//开发者实现事件监听回调
playWindow.setWindowListener(listener);
//开启收拾监听
playWindow.openTouchListener();
/**
 * 开始回放
 * 1、准备回放参数
 * 2、开启回放
 * 3、在LCOpenSDK_EventListener回调中处理回放结果
 * 4、停止回放
 * 5、释放资源
 */
LCOpenSDK_ParamCloudRecord paramCloudRecord = new LCOpenSDK_ParamCloudRecord(...)//开发者从云录像列表中获取
playWindow.playCloud(paramCloudRecord);
playWindow.stopCloud(true);
playWindow.uninitPlayWindow();
注：播放窗口监听回调类很重要，是上层与底层的直接回调交互类。
LCOpenSDK_EventListener类请参考3.9回调类LCOpenSDK_EventListener。
[bookmark: _Toc93567006]对讲功能介绍
SDK目前的对讲需要在成功开启预览的情况下才能对讲，对讲功能的主要步骤如下：
1、 获取对讲参数
2、 判断当前设备是否有对讲能力（设备能力集包含AudioTalk或AudioTalkV1，可从平台deviceOpenDetailList协议的ability字段查看该能力。）
3、 为对讲设置监听
4、 开始对讲
5、 停止对讲
对讲流程为：


示例代码：
//关闭预览声音
playWindow.stopAudio();
//设置对讲监听
LCOpenSDK_Talk.setListener(new LCOpenSDK_TalkerListener());
//准备对讲参数(开发者获取当前正在预览的设备信息)
LCOpenSDK_ParamTalk paramTalk = new LCOpenSDK_ParamTalk(...);
//开始对讲
LCOpenSDK_Talk.playTalk(paramTalk);
//停止对讲
LCOpenSDK_Talk.stopTalk();
//释放对讲监听
LCOpenSDK_Talk.setListener(null);
//开启预览声音
playWindow.playAudio();
[bookmark: _Toc93567007]下载功能介绍
SDK支持的下载包括设备SD卡录像下载和云录像下载两种，下面分别介绍两种下载功能的流程。
[bookmark: _Toc93567008]设备录像下载
设备录像下载的主要步骤为：
1、 获取设备录像列表
2、 初始化设备录像下载参数
3、 设置下载监听
4、 开始下载
设备录像下载流程：


示例代码：
//获取设备录像列表(开发者自己请求获取)
//queryLocalRecords 查询设备录像记录
//设置下载监听(开发者重写LCOpenSDK_DownloadListener类方法)
LCOpenSDK_Download.setListener(new LCOpenSDK_DownloadListener());
//开始下载(开发者准备下载参数)
LCOpenSDK_Download.startDownload(...);

[bookmark: _Toc93567009]云录像下载
云录像下载的主要步骤为：
1、	获取云录像列表
2、	初始化云录像下载参数
3、	设置下载监听
4、	开始下载
云录像下载流程：


示例代码：
//获取云录像列表(开发者自己请求获取)
//queryCloudRecords 查询云录像记录
//设置下载监听(开发者重写LCOpenSDK_DownloadListener类方法)
LCOpenSDK_Download.setListener(new LCOpenSDK_DownloadListener());
//开始下载(开发者准备下载参数)
LCOpenSDK_Download.startDownload(...);
[bookmark: _Toc93567010]图片解密
使用场景举例：
在获取云录像列表的时候，返回封面图片是加密的需要通过调用SDK中提供的LCOpenSDK_Utils.decryptPic方法来对图片进行解密操作。见decryptPic
注：设备告警图片和录像封面图默认加密，需要解密才能打开，设备抓图不加密，无需解密。

[bookmark: _SDK接口说明][bookmark: _Toc93567011]SDK接口说明
[bookmark: _Toc93567012]概述
本SDK以jar包加so库的形式发布，SDK目录结构参见2.1 SDK安装图。
提供了设备管理、报警消息查询、实时\设备录像\云录像播放、语音对讲、截图、录制和手势操作等功能。
Android SDK的包名（package）称为com.lechange.opensdk，
主要类有八个，分别为：
LCOpenSDK_Api：设置乐橙服务地址，调用initOpenApi(initParams)接口。
LCOpenSDK_PlayWindow：播放窗口。
LCOpenSDK_Talk：语音对讲。
LCOpenSDK_DeviceInit：设备初始化。
LCOpenSDK_ConfigWifi：无线配对。
LCOpenSDK_Download： 录像下载工具类。
LCOpenSDK_Utils：工具类，目前提供报警\云录像图片解密。
LCOpenSDK_SoftAPConfig：软AP方式配对

相关回调类：
com.lechange.opensdk.listener.LCOpenSDK_EventListener:实现乐橙视频播放\手势回调类。
com.lechange.opensdk.listener.LCOpenSDK_DownloadListener:实现乐橙下载录像回调类。
com.lechange.opensdk.listener.LCOpenSDK_TalkerListener:实现乐橙语音对讲回调类。

注：对开发者提供的接口全部在lechangeSDK.jar包中。
[bookmark: _Toc457410622][bookmark: _Toc93567013]LCOpenSDK_Api类
[bookmark: _Toc93567014]initOpenApi
	方法
	static void initOpenApi(InitParams initParams);

	简介
	设置乐橙开放平台地址

	参数
	initParams  InitParams属性如下：
context Context [必传, not null] Android Context对象
host String [必传, not null/empty] 国内一般为：openapi.lechange.cn:443，海外一般为：openapi.easy4ip.com:443
token String [必传,not null/empty] 授权token，需开发者从平台自行获取

	返回值
	

	备注
	设置LCOpenSDK_api的请求地址，第一步执行此静态方法
注意：
1、 host参数无需带https/http头，SDK内部会根据传入host字符串尾端的端口号自动加上https或者http；
2、 此方法会抛出异常(如传参为null或empty)，抛出异常后会导致后续预览、回放、对讲和下载均失败，务必确保接口传参的正确；
3、 调用此接口前需开启读写内存卡权限，如不开启则不能使用安恒加密(如不使用安恒加密，可以不开启读写权限)



[bookmark: _Toc457410623][bookmark: _Toc93567015]LCOpenSDK_PlayWindow类
[bookmark: _Toc93567016]initPlayWindow

	方法
	void initPlayWindow(Context context, ViewGroup views,int index, boolean isUseSurfaceView);

	简介
	初始化视频源

	参数
	context Context [必传]Context对象(如Activity.this)
views ViewGroup[必传]
index int[必传]窗口唯一Id,上层传入
isUseSurfaceView boolean  [必传]
true surfaceView | false 使用TextureView

	返回值
	

	备注
	初始化播放功能，父窗口容器绑定到LCOpenSDK_playwindow的实例上。
isSurfaceView参数用于指定View的类型，多窗口使用SurfaceView进行窗口切换时，开发者可根据实际情况斟酌选用


[bookmark: _Toc93567017]setWindowListener
	方法
	void setWindowListener (LCOpenSDK_EventListener listener);

	简介
	为播放窗口设置监听

	参数
	listener  监听器

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567018]getWindowListener
	方法
	LCOpenSDK_EventListener getWindowListener ();

	简介
	获取播放窗口监听

	参数
	

	返回值
	LCOpenSDK_EventListener

	备注
	


[bookmark: _Toc93567019]setStreamCallback
	方法
	void setStreamCallback(int StreamType);

	简介
	为播放窗口设置帧流回调

	参数
	StreamType  回调帧流类型
OUTPUT_STREAM_FORMAT_NULL = 0 (取消设置)
OUTPUT_STREAM_FORMAT_PS   = 1 (PS流),
OUTPUT_STREAM_FORMAT_TS   = 2 (TS流)

	返回值
	

	备注
	必须调用playRtspReal()之后回调生效，如果不想要窗口播放，目前采用隐藏上层设下来的窗口 + stopAudio()来实现。


[bookmark: _Toc93567020]openTouchListener
	方法
	void openTouchListener();

	简介
	开启手势监听

	参数
	无

	返回值
	无

	备注
	开启手势监听（单双击、缩放、滑动），也可自行实现监听父窗口事件。


[bookmark: _Toc93567021]playRtspReal
	方法
	void playRtspReal(LCOpenSDK_ParamReal paramReal);

	简介
	实时播放函数（异步）

	参数
	paramReal  LCOpenSDK_ParamReal属性如下：
accessToken  String[必传]  管理员token
deviceID  String[必传]  设备序列号（S/N）
channelId  int[必传]  通道号
psk  String[必传]  解密秘钥（未加密输入设备序列号（S/N），加密视频需要传入设置的密码）
playToken  String[可选]  播放码（不传或传错走旧的拉流协议，正确传入走取流优化协议）
bateMode  int[必传]  高清：0 | 标清：1
isOpt  Boolean[必传]  是否使用长连接：true 使用 | false 不使用
isOpenAudio Boolean[必传] 预览默认是否开启声音: true 开启 | false 不开启
imageSize  int[必传] 根据设备的能力集来确定，默认传参 -1. 

	返回值
	

	备注
	1、4窗口以上同时播放isOpt建议选择false，4窗口以下isOpt建议选择true.
2、imageSize从设备详细信息中获取，设备支持的情况下可传多种分辨率，目前支持4k设备有用到，其他设备默认传-1


[bookmark: _Toc93567022]stopRtspReal
	方法
	void stopRtspReal (final boolean isKeepLastFrame);

	简介
	停止实时播放（异步）

	参数
	isKeepLastFrame 停止是否保留最后一帧：true 保留 | false 不保留

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567023]playRtspPlayBack
	方法
	void playRtspPlayback (LCOpenSDK_ParamDeviceRecord paramDeviceRecord);

	简介
	设备本地录像播放

	参数
	paramDeviceRecord  LCOpenSDK_ParamDeviceRecord属性如下：
accessToken  String[必传]  管理员token
deviceID  String[必传]  设备序列号（S/N）
channelId  int[必传]  通道号
psk  String[必传]  解密秘钥（未加密输入设备序列号（S/N），加密视频需要传入设置的密码）
playToken  String[可选]  播放码（不传或传错走旧的拉流协议，正确传入走取流优化协议）
fileId  String[必传]  文件标识符，平台queryLocalRecords协议返回的recordId字段 
startTime  long[必传]  起始时间（Unix时间戳，单位为秒，设备时区）
endTime  long[必传]  终止时间（Unix时间戳，单位为秒，设备时区）
offsetTime  int[必传]  录像偏移时间（单位为秒，相对于开始时间的偏移）
definitionMode  int[必传]  主辅码流：0 主码流|1 辅码流
isOpt  Boolean[必传]  是否使用长连接：true 使用 | false 不使用

	返回值
	

	备注
	1、按时间回放接口（playRtspPlaybackByUtcTime）和按文件名回放接口（playRtspPlaybackByFile）已合并为本接口，请勿再调用。
2、4窗口以上同时播放isOpt建议选择false，4窗口以下isOpt建议选择true。



[bookmark: _Toc93567024]stopRtspPlayback
	方法
	void stopRtspPlayback (final boolean isKeepLastFrame);

	简介
	停止录像播放（异步）

	参数
	isKeepLastFrame 停止是否保留最后一帧：true 保留 | false 不保留

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567025]playCloud
	方法
	void playCloud(LCOpenSDK_ParamCloudRecord paramCloudRecord);

	简介
	云播放（默认查询报警云录像类型的url）

	参数
	paramCloudRecord     LCOpenSDK_ParamCloudRecord属性如下：
accessToken  String[必传]  管理员token
deviceID  String[必传]  设备序列号（S/N）
channelId  int[必传]  通道号
psk  String[必传]  解密秘钥（未加密输入设备序列号（S/N），加密视频需要传入设置的密码）
playToken  String[可选]  播放码（不传或传错走旧的拉流协议，正确传入走取流优化协议）
recordRegionId  String[必传]（云录像id，通过查询云录像接口queryCloudRecords获得）
recordType  int[必传]  云录像类型（1000报警云录像,2000连续云录像）
offsetTime  int[必传]  偏移时间（单位为秒）
timeout  int[必传]  云录像拉流超时时间（单位为秒）

	返回值
	

	备注
	异步播放, 实际播放是否成功需要根据onPlayerResult回调状态码判断，可参考Demo



[bookmark: _Toc93567026]stopCloud
	方法
	void stopCloud(final boolean isKeepLastFrame);

	简介
	停止云录像（异步）

	参数
	isKeepLastFrame 停止是否保留最后一帧：true 保留 | false 不保留

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567027]playAudio
	方法
	int playAudio();

	简介
	接收设备声音

	参数
	

	返回值
	0    表示成功
其他 表示调用失败

	备注
	


[bookmark: _Toc93567028]stopAudio
	方法
	int stopAudio();

	简介
	停止接收设备声音

	参数
	

	返回值
	0    表示成功
其他 表示调用失败

	备注
	


[bookmark: _Toc93567029]seek
	方法
	void seek (long seekSeconds);

	简介
	拖动进度栏

	参数
	seekSeconds相对录像起始时间的偏移秒数

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567030]seekAsync
	方法
	void seekAsync (long seekSeconds);

	简介
	拖动进度栏（异步）

	参数
	seekSeconds相对录像起始时间的偏移秒数

	返回值
	

	备注
	异步接口，实际是否定位成功需根据onPlayerResult回调状态码判断，参考RTSP（设备录像）和HLS（云录像）业务码定义。



[bookmark: _Toc93567031]pause
	方法
	void pause();

	简介
	播放暂停

	参数
	

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567032]pauseAsync
	方法
	void pauseAsync();

	简介
	播放暂停（异步）

	参数
	

	返回值
	

	备注
	异步接口，实际是否定位成功需根据onPlayerResult回调状态码判断，参考RTSP（设备录像）和HLS（云录像）业务码定义。



[bookmark: _Toc93567033]resume
	方法
	void resume();

	简介
	重置播放

	参数
	

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567034]resumeAsync
	方法
	void resumeAsync();

	简介
	重置播放（异步）

	参数
	

	返回值
	

	备注
	异步接口，实际是否定位成功需根据onPlayerResult回调状态码判断，参考RTSP（设备录像）和HLS（云录像）业务码定义。



[bookmark: _Toc93567035]snapShot
	方法
	int snapShot(String filePath);

	简介
	抓图

	参数
	filePath 本地保存路径

	返回值
	0    表示成功
其他 表示调用失败

	备注
	播放过程中可调用该接口将一帧视频保存到本地JPG图片


[bookmark: _Toc93567036]setPlaySpeed
	方法
	void setPlaySpeed(int playSpeed);

	简介
	设置倍速播放，在播放接口前调用

	参数
	playSpeed  倍速，取值可为1/2/4/8/16/32

	返回值
	无

	备注
	



[bookmark: _Toc93567037]startRecord
	方法
	int startRecord (String filePath, int recordType, long spaceRemain);

	简介
	开始录像

	参数
	filePath[必传] 文件路径
recordType[必传] 录像类型[mp4 = 1 | dav = 0]
spaceRemain[必传] 磁盘剩余空间(本次录制内容大小，默认值为0xFFFFFFFF)

	返回值
	0    表示成功
其他 表示调用失败

	备注
	播放过程中可调用该接口将视频录制到本地mp4/dav文件，录制清晰度跟随预览的清晰度（高清|标清）


[bookmark: _Toc93567038]stopRecord
	方法
	int stopRecord();

	简介
	停止录像

	参数
	

	返回值
	0    表示成功
其他 表示调用失败

	备注
	


[bookmark: _Toc93567039]playFile
	方法
	void playFile(final String filePath);

	简介
	播放本地文件

	参数
	filePath[必传]本地录像文件路径（含文件名）

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567040]stopPlayFile
	方法
	void stopFilePlay(final boolean isKeepLastFrame);

	简介
	停止本地文件播放

	参数
	isKeepLastFrame[必传] 停止是否保留最后一帧：true 保留 | false 不保留

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc457410624][bookmark: _Toc93567041]LCOpenSDK_Talk(对讲)类
[bookmark: _Toc93567042]setListener
	方法
	static void setListener (LCOpenSDK_TalkerListener listerner);

	简介
	为语音对讲设置监听

	参数
	Listerner[必传] 开发者自己实现的LCOpenSDK_TalkerListener实例

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567043]getListener
	方法
	static LCOpenSDK_TalkerListener getListener ();

	简介
	获取语音对讲的监听

	参数
	

	返回值
	LCOpenSDK_TalkerListener 语音对讲的监听类

	备注
	


[bookmark: _Toc93567044]playTalk
	方法
	static void playTalk (LCOpenSDK_ParamTalk paramTalk);

	简介
	语音对讲开始 ,对讲前请设置监听

	参数
	paramTalk  LCOpenSDK_ParamTalk属性如下：
accessToken  String[必传]  管理员token
deviceID  String[必传]  设备序列号（S/N）
channelId  int[必传]  通道号
psk  String[必传]  解密秘钥（未加密输入设备序列号（S/N），加密视频需要传入设置的密码）
playToken  String[可选]  播放码（不传或传错走旧的拉流协议，正确传入走取流优化协议）
isOpt  Boolean[必传]  对讲是否使用长连接 true 是| false 否
talkType String[必传]   “talk” 普通对讲 |“call”设备call对讲，如门铃

	返回值
	

	备注
	4窗口以上同时播放isOpt建议选择false，4窗口以下isOpt建议选择true。


[bookmark: _Toc93567045]stopTalk
	方法
	static void stopTalk();

	简介
	语音对讲停止

	参数
	

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567046]playSound
	方法
	public static int playSound()

	简介
	开启声音

	参数
	

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567047]stopSound
	方法
	public static int stopSound()

	简介
	关闭声音

	参数
	

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567048]LCOpenSDK_DeviceInit类
完成设备初始化相关操作
[bookmark: _Toc93567049]searchDeviceInitInfo
	方法
	DeviceInitInfo searchDeviceInitInfo(final String deviceId, int timeout)

	简介
	搜索设备初始化信息

	参数
	deviceId  String[必传]    设备序列号（S/N）
timeout  int [必传]     超时时间

	返回值
	包含设备信息的DeviceInitInfo对象(参见3.5.11)，用于设备的初始化

	备注
	此接口已标记为过时，建议使用searchDeviceInitInfoExs


[bookmark: _Toc93567050]stopSearchDevice
	方法
	void stopSearchDevice()

	简介
	停止搜索设备

	参数
	

	返回值
	

	备注
	注意：与searchDeviceInitInfo成对使用



[bookmark: _Toc93567051]searchDeviceInitInfoExs
	方法
	void  searchDeviceInitInfoEx(final String deviceSn,final int timeout,final ISearchDeviceListener listener)

	简介
	搜索设备初始化信息

	参数
	deviceSn  String[必传] 设备序列号（S/N）
timeout   int[必传]  超时时间
listener   ISearchDeviceListener[必传]  搜索设备信息的回调

	备注
	设备序列号（S/N）如果为空字符串代表搜索局域网下的所有设备


[bookmark: _Toc93567052]stopSearchDeviceExs
	方法
	void stopSearchDeviceEx()

	简介
	停止搜索设备

	参数
	

	返回值
	

	备注
	注意：与searchDeviceInitInfoExs成对使用


[bookmark: _Toc93567053]initDevice
	方法
	Int initDevice(String mac, String pwd)

	简介
	初始化设备

	参数
	mac String[必传]    设备mac地址
pwd String[必传]   设备密码（初始化时输入的）

	返回值
	0：成功；<0：失败

	备注
	此接口标记为过时，建议使用initDeviceEx


[bookmark: _Toc93567054]initDeviceByIP
	方法
	Int initDeviceByIP(String mac, String ip,String pwd)

	简介
	初始化设备

	参数
	mac String[必传]    设备mac地址
ip  String[必传]     设备配网后的ip
pwd String[必传]    设备密码（初始化时输入的）

	返回值
	0：成功；<0：失败

	备注
	此接口标记为过时，建议使用initDeviceByIpEx



[bookmark: _Toc93567055]initDeviceEx
	方法
	void  initDeviceEx(final DeviceInitInfo deviceInitInfo ,final String pwd, final LCOpenSDK_DeviceInit.IInitDeviceListener listener)

	简介
	初始化设备

	参数
	deviceInitInfo  DeviceInitInfo[必传](见3.5.11)
pwd    String[必传]设备密码（初始化时输入的）
listener  LCOpenSDK_DeviceInit.IInitDeviceListener[必传]  回调初始化设备是否成功的接口

	返回值
	

	备注
	通过组播初始化设备



[bookmark: _Toc93567056] initDeviceByIpEx
	方法
	void  initDeviceByIpEx(final DeviceInitInfo deviceInitInfo ,final String pwd, final LCOpenSDK_DeviceInit.IInitDeviceListener listener)

	简介
	初始化设备

	参数
	deviceInitInfo  DeviceInitInfo[必传] (见3.5.11)
pwd String[必传]   设备密码（初始化时输入的）
listener  LCOpenSDK_DeviceInit.IInitDeviceListener[必传]回调初始化设备是否成功的接口。

	返回值
	

	备注
	通过单播初始化设备



[bookmark: _Toc93567057]deviceIPLogin
	方法
	void deviceIPLogin(final String ip,  final String devPwd,  final ILogInDeviceListener listener)

	简介
	通过设备IP和密码登录设备

	参数
	ip   String[必传]         设备ip地址
devPwd  String[必传]    设备密码
listener  IlogInDeviceListener[必传]   登录成功的回调

	返回值
	0：成功；其他：失败

	备注
	应用场景：设备已经联网，但设备没有向平台注册，处理离线状态，需要登录设备。登录成功后再进行配网流程。一般是设备密码校验成功后再进行该步骤 。可参考我们的demo。
注：有些设备在联网后，并没有来平台注册，状态还是offline，需要调用该接口。




[bookmark: _Toc93567058]checkPwdValidity
	方法
	Int checkPwdValidity(final String deviceId, final String ip, final int port,  final String pwd)

	简介
	设备密码校验

	参数
	deviceId  String[必传]  设备序列号（S/N）
ip       String[必传]  设备ip地址
port     int[必传]     端口
pwd     int[必传]     密码

	返回值
	0：成功；<0：失败

	备注
	[bookmark: _GoBack]校验设备密码的应用场景：设备被解绑后，没有按reset重置摄像机，再扫码绑定设备需要输入设备密码，这个方法校验用户输入设备密码是否正确 （这里的设备是没有SC码的设备，有SC码的设备不需调用这个接口，直接在绑定设备的时候，会对设备密码进行校验）。


[bookmark: _DeviceInitInfo类][bookmark: _Toc93567059]DeviceInitInfo类
设备初始化信息类，包含：
	String mMac; //设备mac地址
	String mIp;//设备IP地址
    String mPort;//端口
	Byte  mInitStatus; //设备的初始化状态。使用方法参考demo方法 isDeviceNeedInit()设备是否需要初始化  isDeviceInited()设备是否已经初始化。
此类为searchDeviceInitInfo/searchDeviceInitInfoExs接口的返回类型，开发者可根据返回的设备初始化状态，做下一步处理。
[bookmark: _Toc457410627][bookmark: _Toc93567060]LCOpenSDK_ConfigWifi 类
[bookmark: _Toc93567061]configWifiStart
	方法
	void configWifiStart (String devId, String ssid, String pwd, String security,  LCSmartConfig.ConfigType configType, boolean enableBgMusic, int freq, int txMode);

	简介
	开启无线配对

	参数
	devId   String[必传]设备id
ssid     String[必传]无线名称
pwd    String[必传]无线密码
security  String[必传]加密方式
cfgType：LCSmartConfig.ConfigType[必传]配网方式 
enableBgMusic：boolean[必传]声波配对是否使用背景声，true蟋蟀声false是布谷鸟叫声
freq  int[必传]声波的频率，范围是11000~17000[Demo取值11000]
tx_mode int[必传]fsk发送方式，0--新的fsk发送方式，1--老的fsk发送方式

	返回值
	

	备注
	1、security：
"Off"//无密码、"WEP_Open"、"WEP_Shared"、"WPA-PSK-TKIP"、"WPA-PSK-CCMP"、"WPA2-PSK-TKIP"、"WPA2-PSK-AES"、"WPA-TKIP"、"WPA-CCMP"、"WPA2-TKIP"、"WPA2-AES"、"WPA2-PSK-CCMP"、"Unknow"//其他，或者填空。
2、此接口配网需要存储权限，请确保调用该接口前已开启了读写权限，未开启权限将导致无线配对无声音或配对失败。



[bookmark: _Toc93567062]configWifiStop
	方法
	void configWifiStop ();

	简介
	关闭无线配对

	参数
	

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc457410628][bookmark: _Toc93567063]LCOpenSDK_ Download 类
[bookmark: _Toc93567064]setListener
	方法
	static void setListener (LCOpenSDK_DownloadListener listener);

	简介
	设置监听器

	参数
	listener  LCOpenSDK_DownloadListener[必传]    开发者实现的LCOpenSDK_DownloadListener回调类实例

	返回值
	

	备注
	支持重复设置，下载任务很多时，函数执行可能会慢，不建议经常使用


[bookmark: _Toc93567065]getListener
	方法
	static LCOpenSDK_DownloadListener getListener ();

	简介
	获取监听器

	参数
	

	返回值
	LCOpenSDK_DownloadListener回调类实例

	备注
	



[bookmark: _Toc93567066]startCloudDownload
	方法
	static void startDownload (final int index, final String filepath, final String token, final String recordRegionId, final String deviceID, final String channelID, final String decryptKey, final int recordType, final int timeout);

	简介
	开启设备云录像下载

	参数
	index  int[必传]            索引号，唯一区分
filepath  String[必传]       下载路径
token    String[必传]       accessToken
recordRegionId  String[必传] 录像id，平台queryCloudRecords协议返回的recordRegionId
deviceId  String[必传]       设备id
channelId String[必传]      通道号
decryptKey  String[必传]    解密秘钥 默认为设备ID
recordType   int[必传]云录像类型 （1000报警云录像,2000定时云录像）
timeout      int[必传]   请求网络时超时时间

	返回值
	

	备注
	1、异步接口，实际下载状态需根据监听接口onDownloadState回调状态码判断，可参考demo；
2、一个index对应一个下载任务，重复的index执行此接口，只有最先的那个index有效。只有 index下载任务已经完成，重复调用此index才会有效。


[bookmark: _Toc93567067]startDeviceDownload
	方法
	static void startDownload (final int index, final String token,final String deviceID, final String filepath,final String fileId,final String decryptkey,final int startTime,final int recordType,final float speed);

	简介
	开启设备本地录像下载

	参数
	index       int[必传]    索引号，唯一区分
token       String[必传]    accessToken
deviceID    String[必传]    设备序列号（S/N）
filepath     String[必传]    下载路径
fileId        String[必传]    文件Id，平台queryLocalRecords协议返回的recordId字段
decryptKey  String[必传]   解密秘钥 默认为设备ID
startTime    int[必传]   相对于录像开始的偏移时间，默认值传入0
recordType  int[必传]   录像类型，1：mp4
speed       float[必传]   下载速率，取值可为1/2/4/8/16，1表示按正常视频播放的速度下载

	返回值
	

	备注
	1、异步接口，实际下载状态需根据监听接口onDownloadState回调状态码判断，可参考demo；
2、一个index对应一个下载任务，重复的index执行此函数，只有最先的那个index有效。只有 index下载任务已经完成，重复调用此index才会有效。
3、目前仅支持下载为mp4格式(recordType参数请传1)。
4、部分设备不支持本地录像下载。



[bookmark: _Toc93567068]stopDownload
	方法
	static void stopDownload (final int index);

	简介
	停止下载（云录像或设备录像）

	参数
	Index[必传]           索引号，唯一区分

	返回值
	

	备注
	下载完成或失败，sdk内部会自动调用该接口，只有在终止正在进行的下载任务时才需调用该接口。



[bookmark: _Toc93567069]LCOpenSDK_Utils 类
[bookmark: _回调类LCOpenSDK_EventListener][bookmark: _decryptPic][bookmark: _Toc457410625][bookmark: _Toc93567070]decryptPic
	方法
	static int decryptPic(final String token, byte[] srcBufIn, int srcBufInLen, String deviceId, String keyIn, byte[] destOutBuf, Integer destOutBufLen);

	简介
	图片解密

	参数
	token  String[必传]          授权token
srcBufIn  byte[][必传]        原始图片内容字节数组
srcBufInLen  int[必传]     原始图片数据长度
deviceId     String[必传]    设备序列号（S/N）
keyIn        String[必传]    解密密钥，默认为设备序列号（S/N）
destOutBuf  byte[][必传]    解密后数据存放数组
destOutBufLen int[必传]  解密后数据长度

	返回值
	0解密成功
1数据完整性校验失败
2密钥错误
3图片未加密
4不支持的加密方式
5缓冲区长度不够
99内部错误

	备注
	图片解密接口，TCM设备必须使用该接口



[bookmark: _Toc93567071]enableLogPrint
	方法
	enableLogPrint(Boolean  open)

	简介
	控制sdk日志打印的函数

	参数
	open         true 打开  false关闭

	返回值
	

	备注
	新增接口，需要在OPENSDK初始化完成后，调用此方法



[bookmark: _Toc93567072]setLogLevel
	方法
	setLogLevel(int  level)

	简介
	控制sdk日志打印的等级

	参数
	level[必传]  0:fatal 1:error 2:warning 3:info 4 debug

	返回值
	

	备注
	新增接口，需要在OPENSDK初始化完成后，调用此方法





[bookmark: _回调类LCOpenSDK_EventListener_1][bookmark: _Toc93567073]回调类LCOpenSDK_EventListener
回调接口将底层的事件通知开发者，由开发者去实现，通过setWindowListener接口设置监听，不关心的事件，空实现即可。
[bookmark: _Toc93567074]onControlClick
	方法
	void onControlClick(int index,float dx, float dy);

	简介
	窗口单击事件

	参数
	Index   窗口ID唯一标识
dx     单击点相对屏幕左上角的绝对横坐标
dy     单击点相对屏幕左上角的绝对纵坐标

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567075]onWindowDBClick
	方法
	void onWindowDBClick(int index,float dx, float dy);

	简介
	窗口双击事件

	参数
	index   窗口ID唯一标识
dx     单击点相对屏幕左上角的绝对横坐标
dy     单击点相对屏幕左上角的绝对纵坐标

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567076]onZoomBegin
	方法
	void onZoomBegin(int index);

	简介
	手势缩放开始事件

	参数
	Index  窗口ID唯一标识

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567077]onZooming
	方法
	void onZooming(int index,float dScale);

	简介
	手势缩放中事件

	参数
	Index    窗口ID唯一标识
dScale  相对缩放比例

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567078]onZoomEnd
	方法
	void onZoomEnd(int index,ZoomType zoom);

	简介
	缩放结束事件

	参数
	Index   窗口ID唯一标识
zoom    放大or缩小

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567079]onPlayerResult
	方法
	void onPlayerResult(int index,String code, int resultSource);

	简介
	播放事件回调

	参数
	index       窗口ID唯一标识
code   错误码
resultSource  业务类型

	返回值
	无

	备注
	resultSource:  
0 RTSP，1 HLS， 5 DHHTTP ，99 OPENAPI

实时播放和设备录像回放（resultSource=0）的状态码code:
When resultSource = 0(RTSP)
{
		STATE_PACKET_FRAME_ERROR = 0; // 组帧失败，错误状态
		STATE_RTSP_TEARDOWN_ERROR = 1; // 内部要求关闭,如连接断开等，错误状态
		STATE_RTSP_DESCRIBE_READY = 2; // 会话已经收到Describe响应，连接建立中
		STATE_RTSP_AUTHORIZATION_FAIL = 3; // RTSP鉴权失败，错误状态
		STATE_RTSP_PLAY_READY = 4; // 收到PLAY响应，连接成功
		STATE_RTSP_FILE_PLAY_OVER = 5; // 录像文件回放正常结束
        STATE_RTSP_KEY_MISMATCH = "7"; // 秘钥错误
	}

实时播放和设备录像回放（resultSource=5）的状态码code:
When resultSource = 5(DHHTTP)
   {
    STATE_DHHTTP_COMPONENT_ERROR = -1, //调流媒体失败
	STATE_DHHTTP_START = 0,            //开始拉流
	STATE_DHHTTP_OK = 1000,            //开启播放成功
	STATE_DHHTTP_PLAY_FILE_OVER = 2000,//回放当前文件播放完毕
	STATE_DHHTTP_PAUSE_OK = 4000,     //子链路正常关闭
	STATE_DHHTTP_BAD_REQUEST = 400000,//非法请求,关闭客户端
	STATE_DHHTTP_UNAUTHORIZED=401000, //未授权,用户名密码错误
	STATE_DHHTTP_FORBIDDEN=403000, //禁止访问，关闭客户端
	STATE_DHHTTP_NOTFOUND = 404000, //未找到，关闭客户端
	STATE_DHHTTP_REQ_TIMEOUT = 408000, //请求超时，指拉流成功，但后续网络异常，导致拉流断开
	STATE_DHHTTP_SERVER_ERROR = 500000, //服务器内部错误，关闭客户端
	STATE_DHHTTP_SERVER_UNVALILABLE = 503000,  //服务不可用
	STATE_DHHTTP_FLOWLIMIT      = 503006, //mts限流
	STATE_DHHTTP_P2P_MAXCONNECT = 503007, //p2p达到最大链接数
	STATE_DHHTTP_CHECK_FAILED = 503008,      //对讲错误
	STATE_DHHTTP_BUSY_LINE = 503009,      //对讲忙线
	STATE_DHHTTP_GATEWAY_TIMEOUT = 504000,  //网络不通
	STATE_DHHTTP_CLIENT_ERROR = 1000000, //客户端内部错误，一般代码逻辑错误
STATE_DHHTTP_KEY_ERROR = 1000005, //客户端密钥和服务端密钥不一致
}

云录像回放（resultSource=1）的状态码code:
When resultSource = 1(HLS)
{
	HLS_DOWNLOAD_FAILD = 0; // 下载失败
	HLS_DOWNLOAD_BEGIN = 1; // 开始下载
	HLS_DOWNLOAD_END = 2; // 下载结束
	HLS_SEEK_SUCCESS = 3; // 定位成功
	HLS_SEEK_FAILD = 4; // 定位失败
	HLS_ABORT_DONE = 5; // 停止下载
	HLS_RESUME_DONE = 6; // 恢复下载成功
    HLS_DOWNLOAD_TIMEOUT = 7;  // 下载超时
HLS_KEY_ERROR   = 11;// 解密秘钥错误
}

OpenApi交互（resultSource = 99）的状态码code:
{
-1000;  // HTTP交互出错或超时
……    // HTTP交互成功，业务报错，具体错误含义参考
https://open.imoulife.com/developDoc/26
}
注：接收到错误回调后需要关闭会话，具体处理和判断可参考demo。

	
	


[bookmark: _Toc93567080]onResolutionChanged
	方法
	void onResolutionChanged(int index,int width, int height);

	简介
	分辨率改变事件

	参数
	index   窗口ID唯一标识
width   宽
height  高

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567081]onStreamCallback
	方法
	void onStreamCallback(int index, byte[] data, int len);

	简介
	接收帧流回调

	参数
	index     窗口ID唯一标识
data      帧流
len       数据长度

	返回值
	

	备注
	回调接收的帧流和数据长度，可依此自己解码渲染。


[bookmark: _Toc93567082]onReceiveData
	方法
	void onReceiveData(int index,int len);

	简介
	接收数据回调

	参数
	index     窗口ID唯一标识
len       数据长度

	返回值
	

	备注
	回调接收的数据长度，可依此计算速率。


[bookmark: _Toc93567083]onPlayBegan
	方法
	void onPlayBegan(int index);

	简介
	播放开始回调

	参数
	index  窗口ID唯一标识

	返回值
	

	备注
	首帧解码回调,可用于去除播放前的加载动画


[bookmark: _Toc93567084]onPlayFinished
	方法
	void onPlayFinished(int index);

	简介
	播放结束事件

	参数
	index   窗口ID唯一标识

	返回值
	

	备注
	设备录像或本地录像回放结束触发此回调事件。


[bookmark: _Toc93567085]onPlayerTime
	方法
	void onPlayerTime(int index,long time);

	简介
	播放时间信息回调

	参数
	index   窗口ID唯一标识
time    Unix时间戳：从GMT 1970-1-1 00:00:00 到当前的秒数

	返回值
	

	备注
	当前解码时间戳回调。
注意：
1、 本地文件回放时回调上来的time为当前文件播放进度的百分比
2、 调用playRtspPlayBack、playCloud接口回调上来的time为解码时间戳
参考Demo本地文件回放与设备/云录像回放时此回调的差异


[bookmark: _Toc93567086]onWindowLongPressBegin
	方法
	void onWindowLongPressBegin(int index,Direction dir,float dx,float dy);

	简介
	长按开始回调

	参数
	index   窗口ID唯一标识
dir     方向，参考Direction结构，相对于播放窗口的中心点
dx     所在位置相对屏幕左上角的绝对横坐标
dy     所在位置相对屏幕左上角的绝对纵坐标

	返回值
	无

	备注
	长按开始事件：按下去时的状态回调


[bookmark: _Toc93567087]onWindowLongPressEnd
	方法
	void onWindowLongPressEnd(int index);

	简介
	长按事件结束

	参数
	index  窗口ID唯一标识

	返回值
	无

	备注
	长按结束事件：抬起来时的状态回调


[bookmark: _Toc93567088]onSlipBegin
	方法
	boolean onSlipBegin(int index,Direction dir, float dx, float dy);

	简介
	滑动开始事件

	参数
	index  窗口ID唯一标识
dir    方向，参考Direction结构
dx    滑动开始点相对屏幕左上角绝对横坐标
dy    滑动开始点相对屏幕左上角绝对纵坐标

	返回值
	true   调用成功
false   调用失败，后续两种滑动事件不再执行

	备注
	可据此接口实现云台功能或窗口缩放后的拖动，参考demo。


[bookmark: _Toc93567089]onSlipEnd
	方法
	void onSlipEnd(int index,Direction dir,float dx, float dy);

	简介
	滑动结束事件

	参数
	index   窗口ID唯一标识
dir     方向，参考Direction结构
dx     滑动结束点相对屏幕左上角绝对横坐标
dy     滑动结束点相对屏幕左上角绝对纵坐标

	返回值
	

	备注
	可据此接口实现云台功能或窗口缩放后的拖动，参考demo。


[bookmark: _Toc93567090]onSlipping
	方法
	void onSlipping(int index,Direction dir, float prex, float prey, float dx, float dy);

	简介
	滑动中事件

	参数
	index   窗口ID唯一标识
dir     方向，参考Direction结构
prex    滑动开始点相对屏幕左上角绝对横坐标
prey    滑动开始点相对屏幕左上角绝对纵坐标
dx     滑动过程中位置点相对屏幕左上角绝对横坐标
dy     滑动过程中位置点相对屏幕左上角绝对纵坐标

	返回值
	

	备注
	可据此接口实现云台功能或窗口缩放后的拖动，参考demo。


[bookmark: _Toc457410626][bookmark: _Toc93567091]onFileTime
	方法
	void onFileTime(int index, long begineTime, long endTime)

	简介
	本地文件时间回调

	参数
	index   窗口ID唯一标识
beginTime     开始时间
endTime    结束时间

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567092]onBadFile
	方法
	void onBadFile(int index)

	简介
	文件损坏异常回调

	参数
	index   窗口ID唯一标识

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567093]onIVSInfo
	方法
	void onIVSInfo(int index, String ivsInfo, long type, long len, long realLen)

	简介
	智能帧信息回调

	参数
	index   窗口ID唯一标识
ivsInfo  智能帧信息
type    帧类型  //1,preSetPos
                       //2,motintrks
                       //3,motintrks_ex
                       //4,light
                       //5,jason数据
                       //6,track 智能分析信息
                       //7,智能结构化数据信息
                       //9,motionframe
                       //10,video_concentration
//11,叠加图片帧
//12,OSD辅助帧
//13,GPS辅助帧
//14,景物点信息标注帧
//15,NVR浓缩信息轨迹点
//16,DataWithLargeAmount
//17, NVR浓缩信息轨迹点（扩展）
//18,水位监测水位尺信息帧
//19.智能客流量
//20.声音警报分贝值信息帧
//21只能动检信息帧
len       帧长
readLen   帧序号

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567094]回调类LCOpenSDK_DownloadListener
[bookmark: _Toc93567095]onDownloadReceiveData
	方法
	void onDownloadReceiveData (int index, int dataLen);

	简介
	数据接收回调

	参数
	index：   索引号，唯一标识
dataLen： 下载片段大小（增量， 单位：字节）

	返回值
	

	备注
	dataLen并不是录像总大小，所有的dataLen叠加才是总大小，录像总大小目前通过openapi（queryCloudRecords接口）获取。


[bookmark: _Toc93567096]onDownloadState
	方法
	void onDownloadState (int index, String code, int type);

	简介
	下载状态回调

	参数
	type：业务类型
index：索引号，该路下载的唯一标识
code：状态码

	返回值
	无

	备注
	type:0 RESULT_PROTO_TYPE_RTSP;//设备录像
1 RESULT_PROTO_TYPE_HLS;//云录像
99 OPENAPI;//Rest请求

设备录像下载（type=0）的状态码code:
{
	STATE_PACKET_FRAME_ERROR = 0;  // 组帧失败，错误状态
	STATE_RTSP_TEARDOWN_ERROR = 1;  // 内部要求关闭,如连接断开等，错误状态
	STATE_RTSP_DESCRIBE_READY = 2;  // 会话已经收到Describe响应，连接建立中
	STATE_RTSP_AUTHORIZATION_FAIL = 3;  // RTSP鉴权失败，错误状态
	STATE_RTSP_PLAY_READY = 4;  // 收到PLAY响应，连接成功
	STATE_RTSP_FILE_PLAY_OVER = 5;  // 录像文件回放正常结束
	STATE_RTSP_PAUSE_READY = 6;  // 收到PAUSE响应
    STATE_RTSP_KEY_MISMATCH = 7;  // 解密秘钥错误
	STATE_RTSP_SERVICE_UNAVAILABLE = 99;  // 基于503错误码的连接最大数错误，错误状态
	STATE_RTSP_USER_INFO_BASE_START = 100;  // 用户信息起始码，服务端上层传过来的信息码会在该起始码基础上累加，错误状态
}

云录像下载（type=1）的状态码code:
{
	HLS_DOWNLOAD_FAILD = 0;  // 下载失败
	HLS_DOWNLOAD_BEGIN = 1;  // 开始下载
	HLS_DOWNLOAD_END = 2;  // 下载结束
	HLS_SEEK_SUCCESS = 3;  // 定位成功
	HLS_SEEK_FAILD = 4;  // 定位失败
	HLS_ABORT_DONE = 5;  // 停止下载
	HLS_RESUME_DONE = 6;  // 恢复下载成功
HLS_DOWNLOAD_TIMEOUT = 7;  // 下载超时
HLS_DOWNLOAD_INDEX_FAILED = 8; //下载索引失败
HLS_SLICE_DONE = 9; //切片下载完成
HLS_PAUSE_DONE = 10; //
HLS_KEY_ERROR = 11;  // 解密秘钥错误
}

OpenApi交互（type = 99）的状态码code:
{
-1000;  // HTTP交互出错或超时
……    // HTTP交互成功，业务报错，具体错误含义参考
https://open.imoulife.com/developDoc/26
}

出错后sdk内部会停止下载；状态码的回调处理可参见Demo


[bookmark: _Toc93567097]onDownloadEnd
	方法
	void onDownloadEnd (int index);

	简介
	下载完成回调

	参数
	index：   索引号，唯一标识

	返回值
	

	备注
	此函数回调的效果跟message = HLS_DOWNLOAD_END一致，因此只是作为onDownloadState函数特定值的简单使用


[bookmark: _Toc93567098]回调类LCOpenSDK_TalkerListener
[bookmark: _Toc93567099]onTalkResult
	方法
	void onTalkResult(String code, int type);

	简介
	对讲事件回调

	参数
	type:  错误类型：0 TALK错误 | 99 OPENAPI请求错误
code：状态码回调，如下
When type = 99
{
    -1000;  //HTTP交互出错或超时
    ……     //HTTP交互成功，业务报错，具体错误含义参考 
           https://open.imoulife.com/developDoc/26
}
When type = 0
{
		STATE_PACKET_FRAME_ERROR = 0; // 组帧失败，错误状态
		STATE_RTSP_TEARDOWN_ERROR = 1; // 内部要求关闭,如连接断开等，错误状态
		STATE_RTSP_DESCRIBE_READY = 2; // 会话已经收到Describe响应，连接建立中
		STATE_RTSP_AUTHORIZATION_FAIL = 3; // RTSP鉴权失败，错误
		STATE_RTSP_PLAY_READY = 4; // 收到PLAY响应，连接成功
		STATE_RTSP_FILE_PLAY_OVER = 5; // 录像文件回放正常结束
        STATE_RTSP_KEY_MISMATCH = "7"
	  }

	返回值
	

	备注
	接收到错误回调后需要关闭会话，具体处理和判断可参考demo。


[bookmark: _Toc93567100]onTalkPlayReady
	方法
	void onTalkPlayReady ();

	简介
	对讲准备就绪回调

	参数
	

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567101]onAudioRecord
	方法
	void onAudioRecord (byte[] pData, int length, int audioFormat, int sampleRate, int sampleDepth);

	简介
	客户端收到设备端对讲声音回调

	参数
	pData        对讲声音数据
length        pData的长度
audioFormat   音频格式
sampleRate     采样率
sampleDepth    采样深度

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567102]onAudioReceive
	方法
	void onAudioReceive (byte[] pData, int length, int audioFormat, int sampleRate, int sampleDepth);

	简介
	设备端收到客户端对讲声音回调

	参数
	pData      对讲声音数据
length      pData的长度
audioFormat 音频格式
sampleRate  采样率
sampleDepth 采样深度

	返回值
	

	备注
	


[bookmark: _Toc93567103]LCOpenSDK_SoftAPConfig类
[bookmark: _Toc93567104]startSoftAPConfig
	方法
	void startSoftAPConfig (final String wifiName, final String wifiPwd, final String deviceId, final String devicePwd, final boolean isSC, final Handler handler, final int timeout);

	简介
	开启软AP配网

	参数
	wifiName  String[必传] 无线SSID
wifiPwd    String[必传]无线密码
deviceId   String[必传] 设备序列号（S/N）
devicePwd String[必传]设备密码（有sc码的设备为sc码，没有sc码的为设备初始化的时候用户自定义的密码）
isSC  Boolean[必传]是否为SC码设备(设备标签中是否包含8位的安全码)
handler String[必传]回调
timeout int[必传]超时时间

	返回值
	

	备注
	注意，只有当设备配网成功才会响应传进去的handler，产生回调
handler中msg.arg1值含义说明：
msg.arg1 = 0:成功
msg.arg1 = -1:必传参数有为空的情况
msg.arg1 = -2:未搜索到设备
msg.arg1 = -3:设备未搜到到入参指定的wifi
msg.arg1 = xxx:返回除上述其它值的情况为SDK内部接口调用失败


[bookmark: _Toc93567105]Cancel
	方法
	void cancel ();

	简介
	取消软AP回调

	参数
	

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567106]LCOpenSDK_SearchWiFi类
[bookmark: _Toc93567107] getSoftApWifiList
	方法
	void  getSoftApWifiList(final String ip, final String devPwd, final Handler handler);

	简介
	获取WIFI列表

	参数
	Ip  String[必传]     设备IP
devPwd String[必传]  设备密码
handler  Handler[必传] wifi列表的回调

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567108] getSoftApWifiList4Sc
	方法
	void  getSoftApWifiList4Sc(final String ip, final Handler handler);

	简介
	获取WIFI列表  SC码设备(设备标签中包含8位安全码的设备)

	参数
	Ip    String[必传]  设备IP
handler  Handler[必传] wifi列表的回调

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567109] connectWifi4Sc
	方法
	void  connectWifi4Sc(final String ip, final WlanInfo wlanInfo ,final String wifiPwd final Handler handler);

	简介
	连接WIFI  SC码设备(设备标签中包含8位安全码的设备)

	参数
	Ip   String[必传]   设备IP
wlanInfo WlanInfo[必传] 搜索到的WIFI对象
handler  Handler[必传] wifi连接成功的回调

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567110] connectWifi
	方法
	void  connectWifi(final String ip, final String devPwd final WlanInfo wlanInfo ,final String wifiPwd final Handler handler);

	简介
	连接WIFI

	参数
	ip      String[必传]  设备IP
devPwd  String[必传]设备密码
wlanInfo WlanInfo[必传] 搜索到的WIFI对象
wifiPwd  String[必传]  wifi密码
handler  Handler[必传] wifi连接成功的回调

	返回值
	

	备注
	



[bookmark: _Toc93567111] connectWifi4Hidden 
	方法
	void  connectWifi(final String ip, final String devPwd final WlanInfo wlanInfo ,final String wifiPwd final Handler handler);

	简介
	连接隐藏WIFI

	参数
	ip      String[必传]  设备IP
devPwd  String[必传] 设备密码
wlanInfo  WlanInfo[必传]搜索到的WIFI对象
wifiPwd   String[必传]wifi密码
handler   Handler[必传]wifi连接成功的回调

	返回值
	

	备注
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